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STEAM Nedir?

Projemizde arastirilacak olan fen bilgisi ve
teknolojisi deney setleri, gunluk hayatta
karsilasilan cep telefonu, uzay ve saglik gibi son
teknolojileri gosterecegi icin, ogrencilerin fen ve
teknoloji derslerine olan ilgisinin artmasina,
onlarin daha cok motive edilmesine ve ders
kapsamindaki temel teoriyi daha  kolay
anlamalarina yardimci olacaktir.

STEM Egitim: Science, Technology, Engineering,
Mathematics, STEM + Arts = STEAM, (Georgette
Yakman, 2007)
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Uriinlerin Kriterleri

® Deney setlerinin ogrenciler tarafindan bir saat
icinde tamamlanabilmesi

® Ders konular kapsaminda olmasi ve
ogrencilerin konuyu kolaylikla anlayabilmesi

® Parcalarin ogrenciler tarafindan bir araya
getirilmesi

® Bilim, Teknoloji, Muhendislik, Sanat ve
Matematik konularini icermesi

® Uriinlerin renk cesitliliginin olmasi, 6grenciler
tarafindan ilgi cekmesi ve birbirleri arasinda
degisim yapabilme imkani olusturulmasi

® Urtinlerin ekonomik olmasi, her 6grencinin
kendi urunune sahip olmas

Fen ve Teknoloji
Derslerindeki Deney Setleri

STEAM Avantajlan

» Derslere daha cok motive edilmesi

» Temel teoriyi daha kolay anlamalar

» Problem cozme becerisini yukseltmesi
» Yaratici karekteri kazandirmasi

Potansiyel Musteriler

Okul Sonrasi
Programi

Ilkogretim
Okullar

STEAM
Setleri

Ozel

Dershaneler Bilim Senligi

Gunes Arabasi

Titrek Robot

Dengeli Yusufcuk




